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Curso   8 

 
 

Título: Aprendizaje Basado en Juegos  
en clase de Religión 

 
Breve descripción: Co este curso nos proponemos fortalecer la 

metodología del ABJ para enriquecer nuestras 
programaciones didácticas, la intervención en el aula 
y mejorar así las estrategias de aprendizaje 
incentivando la motivación del alumnado en las 
clases de Religión 

 
Modalidad:   Curso presencial. 25 plazas. 
 
Destinatarios: Profesores de Religión de Educación Infantil, 

Primaria y Secundaria. 
 
Créditos:   18 horas (1.8 créditos). 
 
Calendario: Segundo trimestre. Enero y febrero de 2027. 
 Jueves, 14, 21 y 28 de enero; 
 4, 18 y 25 de febrero. 
 
Horario:   De 17.00 a 20.00 horas 
 
Lugar de celebración: CTIF Madrid Norte 

Avda. de Euskadi, 18. San Sebastián de los Reyes 
Metro: Baunatal (línea 10). Autobús 153, 158, C-54. 

 
Ponente:   Carlos Javier Cabrero Elum e Ignacio Larrañaga  
 
Asesor de Religión: Gregorio Llorente Guijarro 
    gregorio.llorenteguijarro@educa.madrid.org  
 
Convocatoria oficial: CTIF Madrid Norte.  
 
Procedimiento de inscripción: Plataforma de Innovación y Formación 
https://innovacionyformacion.educa.madrid.org/actividades/aprendizaje-basado-
juegos-clase-religion-nxxxx   
 

Calendario de inscripción: del 30 de octubre de 2026 al 10 de enero de 2027. 
*pendiente de publicación oficial en la plataforma 
 

 
  


